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/aneta karazijiené

2024 m. lapkric¢io 19 dieng
dalyvavo 4 ak. valandy trukmeés praktinéje konferencijoje

“ZALIOSIOS ATEITIES KARTA: SKAITMENINIAI
SPRENDIMAI IR ZALIOSIOS ERDVES”

Renginys organizuojamas vykdant
Erasmus+ projektus "Gamification, Digitalization and Practical
Tools for Developing Circular Economy Skills" (CE+) ir “Green
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